Techniky hrani

Pokud zaéinate s tabulaturami, jisté se ptate, co znamenaji vSechny ty znac¢ky a pismena v
nich. Tak to jsou zkratky pro pravé ony techniky a postupy, které ze hry na kytaru délaji hru na

kytaru. Zkusme si objasnit asponl ty nejzakladnéjsi.

Pozn. kdyZz uvadim prsty kterymi to mate hrat, neni to zavazné, je na vas kterymi prsty
hrajete. Dale taky upozorfiuju, Ze se muzete setkat v nékterych tabech s docela odlisSnymi formami
zipisu zkratek nékterych technik nez uvadim ja. Ona totiZ neexistuje Zddna norma, dle které by se

kdo tidil, takZe uvadim ty, které jsou nejpouzivanéjsi.

h - hammer-on - priklep

Chytnete strunu na 2. prazci ukazovackem, brnknete a prostfednickem priklepnete 3. prazec,
tak Ze se ozve ton o pultén vysSe. Setkat se mizete také s kombinaci dvou priklepia(hammer-onti) po
sobé(--2h3h5--), coze neni zadné kytarové kouzlo. Prosté po prvnim ptiklepu, kdy zni 3. prazec,

klepnete dal$im prstem jesté do 5., takze uslySite tfi po sobé plynule jdouci tény.

p - pull-off - odtahnuti

PoloZite ukazovacéek na 5. prazec a prostfedni¢ek na 6., brnknete a pustite prostfednicek,
takZe se rozezni ton na 5. prazci, ktery stale drzite ukazovackem. Kombinace tii odtaht(pull-offd) je
analogickd ke kombinaci tfi priklepa, akoréat si ty tfi prazce predchytite kazdy jednim prstem a

postupné odtahujete.

s - slide - skluz

Polozite ukazovacek na 5. prazec, brnknete a tahnete prst po hmatniku smérem k 10. prazci,
takze prejizdite po prazcich 6, 7, 8 a 9, ton se vam krokové zvysSuje az dojedete na prazec 10. a tak se

zastavite a nechate t6n znit.

SIS EEEYETEN s - slide - skluz nahoru

Viz. skluz z 5. na 10. prazec. Alternativni znaceni pro skluz z niz§iho ténu na vys$si. Pokud

pred lomitkem neni ¢islo, "vklouznete" na 10. prazec z nékterého nizsiho.



| s - slide - skluz dolu

Viz. skluz z 10. na 3. prazec. Alternativni znaceni pro skluz z vys$siho téonu na nizs§i. Pokud

pied lomitkem neni ¢islo, "vklouznete" na 10. prazec z nékterého vyssiho.

BEYTITEE b - bend - vytahnuti

Polozite ukazovacéek na 12. prazec, brnknete a ted pozor, tdhnete prst smérem nahoru(takze
smérem jako k vasi hlavé) po prazci, takZze ton se vam zvySuje plynule(narozdil od skluzu). Chce to
troSku sily a musite se také zbavit strachu, Ze ta struna rupne a vytahujete to az bude znit nota o tén
vy$(tedy jakoby na 14. praZci). Tohle uz je jen na vasem sluchu, abyste to poznali. Setkat se muzZete i
s vytdhnutimi tfeba jen o ¢tvrttén ¢i naopak az o 3 celé tony! To uz ale chce opravdu mékké struny,

jinak si leda vystfelite oko.

r - release - uvolnéni

Je to opacna technika k vytdhnuti a nejcastéji se setkate s jejich kombinaci (--12b14ri2--).

Nejde o nic jiného, nez Ze strunu, kterou jste vytahli, opét povolite do pivodni pozice.

* - natural harmonic - pfirozeny flazolet

Hraji se na prazdné struné a to nejcastéji na 5., 7. a 12. praZci a to tak, Ze brnknete na
prazdnou strunu a lehounce prilozite prst na strunu nad danym prazcem a hned zase prst odtdhnete.

Chce to néjaky ten cvik, neptijde to hned.

() - classical harmonic - klasicky flazolet

Zaciné prituhovat. Tohle chce uz néjakého toho zkouseni, pokud tedy nejste nadani od boha
nebo posedli dablem. Takze zmacknete 3. praZzec, poloZite prst pravé ruky na strunu nad 10. prazcem
a brnknete. Asi se ptate "Ale ¢im mam brnknout?". No nejcastéji palcem, nebo pokud jste zruéni tak

malikem. D4 se to hrat i s trsatkem.

a.h. - artificial harmonic - umély flazolet

Chytnete strunu na 3. praZci, brnknete a hned ptiloZite prst na strunu o 12 prazct vySe(tady
na nad 15. prazcem). Obcas se prst priklad4 na strunu o 7 ¢i 5 prazcl vySe, coz je pak v tabulatute

naznacéeno.

BN p-h. - pinch harmonic

Chytnete 9. prazec, brnknete a hned potom Skrtnete trsatkem nebo prstem pravé ruky kousek

od mista, kde jste do struny brnkli. Tohle chce taky dost cviku, nepovede se to napoprvé.



~ - vibrato - vibrato

Chytnete strunu na 7. prazci a prstem, kterym strunu drzite jakoby tfesete/pohybujete/kyvete
zleva doprava, takZze struna produkuje ton, ktery jakoby lehce vibroval, resp. se drobné odchyloval od

své ptvodni frekvence.

BRI tr - trill - trylek

Je to jen maskované rychlé stfidani priklepti a odtaht, takze by se to dalo zapsat jako --

7h8p7h8p7h8p7--.

SEETTYSIYERE - tap - tapping

Sam veliky Eddie Van Halen proslavil(néktefi vaim budou tvrdit, ze i vymyslel) tuto techniku.
Jde o kombinaci ptiklepu a odtaht za pomoci trsatka ¢i prstu pravé ruky (existuje i jednoruky
tapping, ale nebudeme se poustét do Zadnych vétsSich akeci). Zpravidla se skladéa z tf¥i tont. Tedy v
nasem ptipadé poloZite prsty levé ruky na 13. a 17. prazec a ted klepnete bud prstem nebo hranou
trsatka(tim je to lehéi) do 20. prazce, prst(trsatko) odtdhnete(zni tedy 17. prazec) a pak odtdhnete
prst levé ruky, aby zaznél té6n na 13. prazci. TakZe to nakonec zni, jako byste odtahovali tfi tony po

sobé akorat mezi prazci, které prsty jedné ruky najednou nechytite.

pm - palm mute - tlumeni malikovou hranou

Cilem této techniky je to, aby t6n neznél uplné, ale spiSe tak néjak naptl, tlumené. Nejcastéji
se s tlumenim setkdte v kombinaci se zkreslenym zvukem. Hraje se to docela lehce. Chytnete 9.
prazec, pravou ruku polozite na kobylku tak, aby se malikovd hrana lehce dotykala strun a tim je

troSku tlumila a brnknete.

s ¥ - dead note - mrtva nota

A to nejlehéi nakonec. Tahle nota(da-li se tomu tak vibec fikat) se hraje tak, Ze strunu nékde
ztlumite(nemackéate ji na zddném prazci) a brnknete. Akorat si dejte majzla, at omylem nevyloudite

néjaky flazolet.



